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Bagaimana Belajar Bahasa
Di era digital 4.0 ?



Sumber : kampong inggris, Pare

Belajar Bahasa

+Media Belajar



Media 4.0 ?



Augmented Reality (AR)

pengalaman visual interaktif yang menggabungkan antara dunia 

nyata dengan objek maya (3D) dengan acuan (marker)



Aplikasi AR Marker

Konsep dasar AR



AR sebagai media Edukasi

AR dapat membantu pemahaman seseorang tentang bentuk-bentuk 

yang sulit digambarkan secara visual



AR mampu memvisualisasikan objek-objek yang  sulit untuk divisualisasikan,

sehingga membentuk persepsi visual yang baik dan mempermudah pemahaman 

pembelajaran



Memberikan deskripsi visual dengan detail – 3 

Dimensional dan memungkinkan interaktifitas

Keunggulan AR



Quiver AR Narrator AR

Contoh AR Edukasi

Anatomy 4D



Arility school safety

Contoh AR Edukasi



Crayola Alive

Contoh AR Edukasi



Virtual Reality (AR)

Menyajikan dunia virtual secara langsung di depan 
mata melalui perangkat HMD 

(Head Mounted Display)



VR Stasiun Luar Angkasa Internasional (ISS)

Saat menggunakan Oculus, pengguna benar-benar merasakan 
sensasi menjadi Astronot dan dapat berinteraksi dengan objek yang 

ada di depannya



Interaktivitas dalam Realitas Maya

Melalui perangkat HMD, pengguna memiliki tangan 
virtual sehingga dapat memegang objek dan 

berinteraksi secara langsung



Memungkinkan untuk menampilkan 
objek yang tidak dapat dijangkau secara 
fisik

Keunggulan VR



Keunggulan VR

Memberikan gambaran visual tentang 
konsep yang masih abstrak atau konsep 
baru



Mixed Reality (MR)

Menggabungkan secara langsung lingkungan nyata 
dan objek virtual melalui perangkat HMD 

(penggabungan antara AR dan VR)



Keunggulan Mixed Reality (MR)

Pengguna dapat berinteraksi secara langsung 
dengan objek riil dan objek virtual



Penggunaan Media Digital dalam Belajar Bahasa



Penggunaan Media Digital  Non Imersif





Penggunaan Media Digital  Semi  Imersif



Penggunaan Media Digital Imersif 
Komunikasi Satu Arah



Penggunaan Media Digital Imersif & 
Kontekstual



Pembicaraan 
Baru

Input Suara 
Pembelajar

Respon

Input benar

Input salah



Mode VR
Mode AR

Konteks pembicaraan terprogram
dan berurutan sesuai materi 

pembelajaran bahasa



immerse



Interaksi secara langsung, kontekstual 
dan berbasis komunitas



Keunggulan media digital immersive :
• Komunikasi Secara langsung
• Gamifikasi
• Target terukur



Ada beberapa media digital yang menawarkan pembelajaran 
Bahasa secara langsung, imersif, melibatkan komunitas, memiliki 
respon yang terstruktur maupun respon dinamis menggunakan AI

Mempermudah siapapun yang ingin 
belajar bahasa

Akademisi dan innovator Indonesia perlu berkolaborasi untuk membuat media
yang sesuai dengan karakter Bahasa Indonesia
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